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ПРОБЛЕМА НАД ЯКОЮ ПРАЦЮЄ ВЧИТЕЛЬ:
«Забезпечення саморозвитку та самореалізації учнів засобами ПК».




РОЗПОДІЛ ГОДИН
	Клас
	Предмет
	Кількість годин
на тиждень
	Кількість годин на рік

	2
	Інформатика
	1/1
	35

	3
	Інформатика
	1/1
	35

	4
	Інформатика
	1/1
	35

	5
	Інформатика
	1/1
	35

	6-А
	Інформатика
	1/1
	35

	6-Б
	Інформатика
	1/1
	35

	7
	Інформатика
	1/1
	35

	8
	Інформатика
	2/2
	70

	9
	Інформатика
	2/2
	70

	10
	Інформатика
	1
	35

	11
	Інформатика
	1
	35












Календарно-тематичне планування уроків
інформатики для 2-4 класів

У 2017/2018 навчальному році освітні заклади при викладанні інформатики у 2-4 класах працюють за Типовими навчальними планами початкової школи, затвердженими наказом МОНмолодьспорту України від 10.06.2011 № 572 (із змінами)

«Програма «Інформатика» навчальна програма для загальноосвітніх навчальних закладів» (для 2-4 класів) розміщена на сайті на сайті Міністерства освіти і науки України за посиланнями:

http://mon.gov.ua/activity/education/zagalna-serednya/navchalni-programy.html

http://mon.gov.ua/without%20SD/%D0%9F%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%B8/5-informatika-2-4-klas.docx
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(35 годин, 1 година на тиждень)
	№
	Дата
	Тема уроку
	Примітки

	І СЕМЕСТР

	Тема 1. Інформація [4 години]

	1.
	
	1.1 Правила поведінки і БЖД. Поняття про інформацію. Зміст та завдання курсу «Інформатика».
	

	
	
	
	

	2.
	
	1.2 Сприймання людиною інформації. Властивості інформації. Види інформації за способом сприймання.
	

	
	
	
	

	3.
	
	1.3 Приватна та публічна інформація. Захист особистої при-ватної інформації. Безпека використання інформації.
	

	
	
	
	

	4
	
	1.4 Пристрої для роботи з інформацією.
	

	
	
	
	

	Тема 2. Комп’ютери та інші пристрої [6 годин]

	5.
	
	2.1 Комп'ютер та інші пристрої для роботи з інформацією.
	

	
	
	
	

	6.
	
	2.2 Увімкнення та вимкнення комп'ютера та інших пристроїв. Робочий стіл. Значки робочого столу.
	

	
	
	
	

	7.
	
	2.3 Використання пристроїв для навчання: перегляд зобра-жень, читання текстів, слухання мелодій.
	

	
	
	
	

	8.
	
	2.4 Виділення обраного тексту в середовищах для читання. Використання миші та інших маніпуляторів для вибору та переміщення об’єктів.
	

	
	
	
	

	9.
	
	2.5 Клавіатура. Уведення окремих символів. Зміна мовних режимів.
	

	
	
	
	

	10.
	
	2.6 Організація робочого місця під час навчання з різними пристроями.
	

	
	
	
	

	
Тема 3. Інтернет [6 годин]

	11.
	
	3.1 Початкові уявлення про Інтернет.
	

	
	
	
	

	12.
	
	3.2 Поняття браузера. Вікно браузера. Вкладки браузера. Посилання. Закладка.
	

	
	
	
	

	13.
	
	3.3 Правила безпечної роботи в Інтернеті. Приватна та публічна інформація. Вікові обмеження на перегляд вмісту сторінок.
	

	
	
	
	

	14.
	
	3.4 Ігри для вдосконалення навичок роботи з маніпуляторами, клавіатурою.
	

	
	
	
	

	15.
	
	3.5 Перегляд навчальних відео, картин художників, читання текстів, вдосконалення навичок усного рахунку в математич-них тренажерах.
	

	
	
	
	

	16.
	
	3.6 Робота з комп’ютерними програмами на підтримку вив-чення іноземної мови. Повторення і систематизація нав-чального матеріалу за І семестр.
	

	
	
	
	

	ІІ СЕМЕСТР

	Тема 4. Графіка [9 годин]

	17.
	
	4.1 Поняття комп’ютерної графіки.
	

	
	
	
	

	18.
	
	4.2 Програми для створення за змінювання графічних зобра-жень.
	

	
	
	
	

	19.
	
	4.3 Змінювання готових зображень.
	

	
	
	
	

	20.
	
	4.4 Створення зображень. Зображення з геометричних фігур.
	

	
	
	
	

	21.
	
	4.5 Доповнення зображень підписами чи коментарями у вигля-ді кількох слів.
	

	
	
	
	

	22.
	
	4.6 Створення зображень за зразком.
	

	
	
	
	

	23.
	
	4.7 Сервіси для перегляду зображень картин художників. Вір-туальні мистецькі галереї, екскурсії до музеїв.
	

	
	
	
	

	24.
	
	4.8 Пристрої для створення та опрацювання графічних зобра-жень.
	

	
	
	
	

	25.
	
	4.9 Пошук зображень в Інтернеті. Право на зображення. Роз-різнення дозволів на використання чужих зображень.
	

	
	
	
	

	Тема 5. Команди та виконавці [8 годин]

	26.
	
	5.1 Поняття команди. Порівняння команди й спонукального речення. Команди й виконавці.
	

	
	
	
	

	27.
	
	5.2 Послідовність дій. Приклади послідовності дій у природі. Виконання послідовних дій. Пошук помилок в послідовності дій.
	

	
	
	
	

	28.
	
	5.3 Ігрові вправи з надання команд виконавцям у середовищах програмування.
	

	
	
	
	

	29.
	
	5.4 Порівняння двох або більше предметів.
	

	
	
	
	

	30.
	
	5.5 Об’єднання предметів у групи за певними ознаками. Назви групи однорідних предметів. Складові частини предметів.
	

	
	
	
	

	31.
	
	5.6 Ігри на змінювання послідовності дій, пошук помилок в послідовностях, вилучення зайвого за певними ознаками.
	

	
	
	
	

	32.
	
	5.7 Робота з комп‘ютерними програмами на розвиток логічного мислення.
	

	
	
	
	

	33.
	
	5.8 Робота з комп‘ютерними програмами на підтримку вив-чення  різних предметів.
	

	
	
	
	

	34.
	
	Робота з розвиваючими програмами. Повторення і система-тизація навчального матеріалу за ІІ семестр.
	

	
	
	
	

	35.
	
	Повторення і систематизація навчального матеріалу за рік.
	

	
	
	
	



 (
Календарно-тематичне планування
)
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(35 годин, 1 година на тиждень)
	№
	Дата
	Тема уроку
	Примітки

	І СЕМЕСТР

	Тема 1. Інтернет [6 годин]

	1.
	
	1.1 Правила поведінки і БЖД. Повторення основних прийомів роботи із комп'ютерами та даними.
	

	
	
	
	

	2.
	
	1.2 Поняття про мережі. Поняття про мережу Інтернет. Скла-дові вікна програми-браузера.
	

	
	
	
	

	3.
	
	1.3 Поняття веб-сторінки, її адреси.
	

	
	
	
	

	4
	
	1.4 Пошук зображень, текстів, відео, карт в Інтернеті для нав-чальних предметів. Додавання результатів у закладки браузе-ра. Структурування закладок у папки.
	

	
	
	
	

	5.
	
	1.5 Ключові слова для пошуку.
	

	
	
	
	

	6.
	
	1.6 Авторське право та Інтернет. Безпечна робота в Інтернеті. Налаштування безпечного пошуку та перегляду відео.
	

	
	
	
	

	Тема 2. Людина та інформація [5 годин]

	7.
	
	2.1 Роль інформації в житті людини.
	

	
	
	
	

	8.
	
	2.2 Види інформації за способом подання: текстовий, графіч-ний, числовий, звуковий, відео.
	

	
	
	
	

	9.
	
	2.3 Перетворення інформації з одного виду в інший. Пристрої для роботи з текстовою, звуковою, відео інформацією.
	

	
	
	
	

	10.
	
	2.4 Дії з інформацією: передавання, пошук, перетворення, ви-користання. Переваги опрацювання інформації сучасними пристроями.
	

	
	
	
	

	11.
	
	2.5 Структурування інформації в документах, папках. Поняття меню.
	

	
	
	
	

	
Тема 3. Графіка [5 годин]

	12.
	
	3.1 Програми та онлайн середовища для роботи з графічними даними.
	

	
	
	
	

	13.
	
	3.2 Перегляд карт. Пошук рідного краю на картах.
	

	
	
	
	

	14.
	
	3.3 Середовище графічного редактора. Панель інструментів. Палітра кольорів. Колір фігури і колір фону.
	

	
	
	
	

	15.
	
	3.4 Створення та змінювання простих зображень. Створення зображень з геометричних фігур.
	

	
	
	
	

	16.
	
	3.5 Доповнення малюнка підписом чи коментарем.
Повторення і систематизація навчального матеріалу за І семестр.
	

	
	
	
	

	ІІ СЕМЕСТР

	Тема 4. Алгоритми і виконавці [6 годин]

	17.
	
	4.1 План дій. Поняття алгоритму. Алгоритми і виконавці. Складання алгоритмів для виконавців.
	

	
	
	
	

	18.
	
	4.2 Середовища програмування для дітей: створення та зміню-вання команд у вигляді словесних, символьних блоків.
	

	
	
	
	

	19.
	
	4.3 Пошук пропущених дій в знайомій послідовності. Складо-ві частини об’єктів. Схема складу. Зв’язки у схемах.
	

	
	
	
	

	20.
	
	4.4 Істинні й хибні висловлювання.
	

	
	
	
	

	21.
	
	4.5 Логічне слідування.
	

	
	
	
	

	22.
	
	4.6 Використання логічних висловлювань з «не», «і», «або».
	

	
	
	
	

	Тема 5. Текст [6 годин]

	23.
	
	5.1 Середовища для читання текстів. Закладки в тексті, цита-ти. Віртуальні бібліотеки, довідники, енциклопедії, словники.
	

	
	
	
	

	24.
	
	5.2 Текстові редактори. Переміщення в текстовому документі. Виділення частин тексту. 
	

	
	
	
	

	25.
	
	5.3 Основні команди редагування: вирізати, копіювати, вста-вити, видалити. Уведення символів за допомогою клавіатури.
	

	
	
	
	

	26.
	
	5.4 Доповнення текстів зображеннями.
	

	
	
	
	

	27.
	
	5.5 Таблиці в тексті: орієнтування в клітинках. Доповнення таблиць.
	

	
	
	
	

	28.
	
	5.6 Порівняння текстів з оманливою та правдивою інформа-цію. Пошук хибних висловлювань у текстах.
	

	
	
	
	

	Тема 6. Презентації [6 годин]

	29.
	
	6.1 Доповідач/доповідачка та презентація. Культура презенту-вання. Слайд-шоу із зображень як вид презентування.
	

	
	
	
	

	30.
	
	6.2 Середовище створення презентацій.
	

	
	
	
	

	31.
	
	6.3 Переміщення слайдами презентації. Режим показу презен-тації та режим змінювання слайдів.
	

	
	
	
	

	32.
	
	6.4 Переміщення текстових вікон/полів та зображень на слай-дах.
	

	
	
	
	

	33.
	
	6.5 Утворення нового слайду, текстового вікна/поля.
	

	
	
	
	

	34.
	
	6.6 Доповнення презентації текстом, зображенням, схемою.
	

	
	
	
	

	35.
	
	Повторення і систематизація навчального матеріалу за рік.
	

	
	
	
	


 (
Календарно-тематичне планування
)
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(35 годин, 1 година на тиждень)
	№
	Дата
	Тема уроку
	Примітки

	І СЕМЕСТР

	Тема 1. Графіка [7 годин]

	1.
	
	1.1 Правила поведінки і БЖД. Повторення основних прийомів роботи із комп'ютерами та даними.
	

	
	
	
	

	2.
	
	1.2 Електронні карти. Режими перегляду карт. Віртуальні по-дорожі сузір’ями, планетами, материками, океанами.
	

	
	
	
	

	3.
	
	1.3 Доповнення власної карти мітками (за матеріалами приро-дознавчого характеру рідного краю).
	

	
	
	
	

	4
	
	1.4 Схеми, діаграми на матеріалі інших предметів.
	

	
	
	
	

	5.
	
	1.5 Робота в середовищі графічного редактора: змінювання зображень, зміна кольору фігур та кольору фону.
	

	
	
	
	

	6.
	
	1.6 Обробка фото: інструменти освітлення, кольору, обертан-ня, обрізання тощо.
	

	
	
	
	

	7.
	
	1.7 Створення колажу із зображень.
	

	
	
	
	

	Тема 2. Текст [7 годин]

	8.
	
	2.1 Орієнтування в списку книг електронної бібліотеки. По-шук літератури. Зміст твору. Закладки, коментар у творі.
	

	
	
	
	

	9.
	
	2.2 Середовище текстового редактора. Поєднання елементів на аркуші текстового документа: взаємне розміщення тексту, зображень, схем.
	

	
	
	
	

	10.
	
	2.3 Абзаци, посилання, заголовки, зміст.
	

	
	
	
	

	11.
	
	2.4 Вдосконалення текстів через виділення кольором, шрифта-ми фрагментів тексту, окремих слів.
	

	
	
	
	

	12.
	
	2.5 Списки. Послідовні списки у текстах.
	

	
	
	
	

	13.
	
	2.6 Таблиці. Доповнення готових таблиць.
	

	
	
	
	

	14.
	
	2.7 Змінювання та доповнення текстів з таблицями, зображен-нями, схемами.
	

	
	
	
	

	
Тема 3. Співпраця в Інтернеті [5 годин]

	15.
	
	3.1 Правила безпечного користування Інтернетом. Мережевий етикет. Різниця між реальним та віртуальним спілкуванням.
	

	
	
	
	

	16.
	
	3.2 Електронна пошта. Захист облікового запису. Культура листування.
Повторення і систематизація навчального матеріалу за І семестр.
	

	
	
	
	

	ІІ СЕМЕСТР

	17.
	
	3.3 Інформаційні ресурси Інтернету. Пошук навчальних матеріалів в мережі. Рівні доступу до навчальних матеріалів.
	

	
	
	
	

	18.
	
	3.4 Співпраця в мережі. Коментування та відгуки до створе-них однокласниками/-цями продуктів. Служби для обміну зна-ннями, задоволення творчих потреб школярів.
	

	
	
	
	

	19.
	
	3.5 Сучасні пристрої для співпраці.
	

	
	
	
	

	Тема 4. Алгоритми з розгалуженням і повторенням [7 годин]

	20.
	
	4.1 Алгоритми з розгалуженням.
	

	
	
	
	

	21.
	
	4.2 Цикли: повторення задану кількість разів. Повторення до виконання умови.
	

	
	
	
	

	22.
	
	4.3 Алгоритми з циклами.
	

	
	
	
	

	23.
	
	4.4 Створення та виконання алгоритмів з розгалуженням та циклами для виконавців у середовищі програмування.
	

	
	
	
	

	24.
	
	4.5 Сортування та впорядкування об’єктів за деякою ознакою. 
	

	
	
	
	

	25.
	
	4.6 Використання логічних висловлювань з «якщо - то...».
	

	
	
	
	

	26.
	
	4.7 Розв’язок задач у середовищі програмування для дітей.
	

	
	
	
	

	Тема 5. Інформація [7 годин]

	27.
	
	5.1 Перетворення інформації з текстової у графічну форму з використанням схем, діаграм. Перетворення інформації у виг-ляді тексту в таблицю з числами.
	

	
	
	
	

	28.
	
	5.2 Передавання інформації. Пристрої для передавання інфор-мації. Джерело інформації. Приймач інформації.
	

	
	
	
	

	29.
	
	5.3 Складові комп’ютера.
	

	
	
	
	

	30.
	
	5.4 Пристрої введення та виведення інформації.
	

	
	
	
	

	31.
	
	5.5 Зберігання інформації. Носії інформації.
	

	
	
	
	

	32.
	
	5.6 Кодування інформації. Кодування та декодування інфор-мації.
	

	
	
	
	

	33.
	
	5.7 Історія виникнення пристроїв для роботи з інформацією.
	

	
	
	
	

	34.
	
	Повторення і систематизація навчального матеріалу за ІІ семестр.
	

	
	
	
	

	35.
	
	Повторення і систематизація навчального матеріалу за рік.
	

	
	
	
	










Календарно-тематичне планування уроків
інформатики для 5-6 класів

У 2017/2018 навчальному році (наказ МОН № 804 від 07 червня 2017 року «Про оновлені навчальні програми для учнів 5-9 класів загальноосвітніх навчальних закладів») вивчення інформатики у 5-6 класах загальноосвітніх навчальних закладах області здійснюватиметься за оновленою програмою для ЗНЗ, учні яких вивчали інформатику в 2-4 класах.

«Програма «Інформатика» навчальна програма для загальноосвітніх навчальних закладів» (5-9 класи, для ЗНЗ, учні яких вивчали інформатику в 2-4 класах) розміщена на сайті на сайті Міністерства освіти і науки України за посиланнями:

http://mon.gov.ua/activity/education/zagalna-serednya/navchalni-programy.html

http://mon.gov.ua/content/%D0%9D%D0%BE%D0%B2%D0%B8%D0%BD%D0%B8/2017/06/12/1/8-informatika.docx
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(35 годин, 1 година на тиждень)
	№
	Дата
	Тема уроку
	Примітки

	І СЕМЕСТР

	Тема 1. Інформаційні процеси та системи [7 годин]

	1.
	
	1.1 Правила поведінки і БЖД. Інформація, дані, повідомлення.
	

	
	
	
	

	2.
	
	1.2 Інформаційні процеси та системи. Роль інформаційних технологій у житті сучасної людини.
	

	
	
	
	

	3.
	
	1.3 Апаратна і програмна складові інформаційної системи.
	

	
	
	
	

	4
	
	1.4 Комп'ютер як пристрій опрацювання даних. Різновиди комп'ютерів.
	

	
	
	
	

	5.
	
	1.5 Практична робота №1 /Інструктаж з БЖД/
Складові комп’ютерів та їх призначення.
	

	
	
	
	

	6.
	
	1.6 Операційна система та її інтерфейс.
	

	
	
	
	

	7.
	
	1.7 Практична робота №2 /Інструктаж з БЖД/
Файли, папки та операції над ними.
	

	
	
	
	

	тематична

	Тема 2. Мережеві технології та Інтернет [5 годин]

	8.
	
	2.1 Комп’ютерні мережі. Локальна мережа. Використання ме-режевих папок.
	

	
	
	
	

	9.
	
	2.2 Пошук інформації в Інтернеті.
	

	
	
	
	

	10.
	
	2.3 Практична робота №3 /Інструктаж з БЖД/
Завантаження даних з Інтернету. Авторське право.
	

	
	
	
	

	11.
	
	2.4 Безпечне користування Інтернетом. Критичне оцінювання інформації, отриманої з Інтернету.
	

	
	
	
	

	12.
	
	2.5 Використання мережі Інтернет для навчання.
	

	
	
	
	

	тематична

	
Тема 3. Опрацювання текстових даних [8 годин]

	13.
	
	3.1 Об’єкти та їхні властивості. Дії над об’єктами. Програмне забезпечення для опрацювання текстів.
	

	
	
	
	

	14.
	
	3.2 Введення та редагування символів і абзаців.
	

	
	
	
	

	15.
	
	3.3 Практична робота №4 /Інструктаж з БЖД/
Форматування символів і абзаців.
	

	
	
	
	

	16.
	
	3.4 Додавання зображень із файлу та їх форматування.
	

	
	
	
	

	ІІ СЕМЕСТР

	17.
	
	3.5 Практична робота №5 /Інструктаж з БЖД/
Додавання, редагування та форматування таблиць.
	

	
	
	
	

	18.
	
	3.6 Однорівневі списки.
	

	
	
	
	

	19.
	
	3.7 Сторінки документа та їх форматування.
	

	
	
	
	

	20.
	
	3.8 Підготовка документа до друку. Друк документа.
	

	
	
	
	

	тематична

	Тема 4. Алгоритми та програми [14 годин]

	21.
	
	4.1 Виконавці алгоритмів та їхні системи команд.
	

	
	
	
	

	22.
	
	4.2 Способи опису алгоритму.
	

	
	
	
	

	23.
	
	4.3 Програма. Середовище опису й виконання алгоритмів.
	

	
	
	
	

	24.
	
	4.4 Типи алгоритмів. 
	

	
	
	
	

	25.
	
	4.5 Лінійні алгоритми.
	

	
	
	
	

	26.
	
	4.6 Практична робота №6 /Інструктаж з БЖД/
Реалізація лінійних алгоритмів у середовищі Скретч.
	

	
	
	
	

	тематична

	27.
	
	4.7 Алгоритми з повтореннями.
	

	
	
	
	

	28.
	
	4.8 Реалізація циклічних алгоритмів у середовищі Скретч.
	

	
	
	
	

	29.
	
	4.9 Цикли з лічильником.
	

	
	
	
	

	30.
	
	4.10 Цикли з умовою.
	

	
	
	
	

	31.
	
	4.11 Практична робота №7 /Інструктаж з БЖД/
Складання програм з повтореннями у середовищі Скретч.
	

	
	
	
	

	32.
	
	4.12 Алгоритми з розгалуженнями.
	

	
	
	
	

	33.
	
	4.13 Реалізація алгоритмів з розгалуженнями у середовищі Скретч.
	

	
	
	
	

	34.
	
	4.14 Практична робота №8 /Інструктаж з БЖД/
Реалізація алгоритмів з розгалуженнями та повтореннями.
	

	
	
	
	

	тематична

	35.
	
	Повторення і систематизація навчального матеріалу за рік.
	

	
	
	
	


 (
Календарно-тематичне планування
)
[image: Пов’язане зображення]



(35 годин, 1 година на тиждень)
	№
	Дата
	Тема уроку
	Примітки

	І СЕМЕСТР

	Тема 1. Комп’ютерна графіка [12 годин]

	1.
	
	1.1 Правила поведінки і БЖД. Поняття комп’ютерної графіки.
	

	
	
	
	

	2.
	
	1.2 Растрові та векторні зображення, їхні властивості. 
	

	
	
	
	

	3.
	
	1.3 Формати файлів растрових і векторних зображень.
	

	
	
	
	

	4.
	
	1.4 Побудова зображення з графічних примітивів.
	

	
	
	
	

	5
	
	1.5 Операції над об’єктами та групами об’єктів.
	

	
	
	
	

	тематична

	6.
	
	1.6 Векторний графічний редактор. Налаштування параметрів та перетворення формату готового зображення.
	

	
	
	
	

	7.
	
	1.7 Особливості побудови й опрацювання векторних зобра-жень.
	

	
	
	
	

	8.
	
	1.8 Багатошарові зображення, розміщення об’єктів у шарах.
	

	
	
	
	

	9.
	
	1.9 Додавання тексту до графічних зображень та його форма-тування.
	

	
	
	
	

	10.
	
	1.10 Практична робота №1 /Інструктаж з БЖД/
Створення та редагування векторних зображень.
	

	
	
	
	

	11.
	
	1.11 Растровий графічний редактор. Засоби графічного редак-тора
	

	
	
	
	

	12.
	
	1.12 Практична робота №2 /Інструктаж з БЖД/
Створення та редагування растрових зображень.
	

	
	
	
	

	тематична

	
Тема 2. Комп’ютерні презентації [8 годин]

	13.
	
	2.1 Програмне забезпечення для створення й відтворення ком-п’ютерних презентацій.
	

	
	
	
	

	14.
	
	2.2 Об’єкти презентації та засоби керування її демонстрацією.
	

	
	
	
	

	15.
	
	2.3 Етапи створення презентації та вимоги до її оформлення. Налаштування показу презентацій.
	

	
	
	
	

	16.
	
	2.4 Практична робота №3 /Інструктаж з БЖД/
Створення та оцінювання презентації. Типи слайдів.
	

	
	
	
	

	ІІ СЕМЕСТР

	17.
	
	2.5 Ефекти анімації, рух об’єктів в презентаціях.
	

	
	
	
	

	18.
	
	2.6 Ефекти зміни слайдів.
	

	
	
	
	

	19.
	
	2.7 Практична робота №4 /Інструктаж з БЖД/
Створення презентації із ефектами.
	

	
	
	
	

	20.
	
	2.8 Планування представлення презентації та виступ перед аудиторією.
	

	
	
	
	

	тематична

	Тема 4. Алгоритми та програми [14 годин]

	21.
	
	4.1 Поняття про об’єкт у програмуванні. Властивості об’єкта.
	

	
	
	
	

	22.
	
	4.2 Змінювання  значень властивостей об’єкта в програмі.
	

	
	
	
	

	23.
	
	4.3 Створення програмних об’єктів.
	

	
	
	
	

	24.
	
	4.4 Практична робота №5 /Інструктаж з БЖД/
Створення програмних об’єктів.
	

	
	
	
	

	25.
	
	4.5 Поняття події. Види подій.
	

	
	
	
	

	26.
	
	4.6 Програмне опрацювання події.
	

	
	
	
	

	27.
	
	4.7 Практична робота №6 /Інструктаж з БЖД/
Програмне опрацювання події.
	

	
	
	
	

	тематична

	28.
	
	4.8 Вкладені алгоритмічні структури повторення та розгалу-ження.
	

	
	
	
	

	29.
	
	4.9 Практична робота №7 /Інструктаж з БЖД/
Вкладені алгоритмічні структури повторення та розгалуження.
	

	
	
	
	

	30.
	
	4.10 Розв’язання задачі методом поділу на підзадачі.
	

	
	
	
	

	31.
	
	4.11 Практична робота №8 /Інструктаж з БЖД/
Створення проектів методом поділу задачі на підзадачі.
	

	
	
	
	

	32.
	
	4.12 Розробка сценарію майбутнього програмного проекту.
	

	
	
	
	

	33.
	
	4.13 Реалізація програмного проекту відповідно до розробле-ного сценарію.
	

	
	
	
	

	34.
	
	4.14 Створення реклами та презентація власного програмного проекту.
	

	
	
	
	

	тематична

	35.
	
	Повторення і систематизація навчального матеріалу за рік.
	

	
	
	
	




(35 годин, 1 година на тиждень)
	№
	Дата
	Тема уроку
	Примітки

	І СЕМЕСТР

	Тема 1. Комп’ютерна графіка [12 годин]

	1.
	
	1.1 Правила поведінки і БЖД. Поняття комп’ютерної графіки.
	

	
	
	
	

	2.
	
	1.2 Растрові та векторні зображення, їхні властивості. 
	

	
	
	
	

	3.
	
	1.3 Формати файлів растрових і векторних зображень.
	

	
	
	
	

	4.
	
	1.4 Побудова зображення з графічних примітивів.
	

	
	
	
	

	5
	
	1.5 Операції над об’єктами та групами об’єктів.
	

	
	
	
	

	тематична

	6.
	
	1.6 Векторний графічний редактор. Налаштування параметрів та перетворення формату готового зображення.
	

	
	
	
	

	7.
	
	1.7 Особливості побудови й опрацювання векторних зобра-жень.
	

	
	
	
	

	8.
	
	1.8 Багатошарові зображення, розміщення об’єктів у шарах.
	

	
	
	
	

	9.
	
	1.9 Додавання тексту до графічних зображень та його форма-тування.
	

	
	
	
	

	10.
	
	1.10 Практична робота №1 /Інструктаж з БЖД/
Створення та редагування векторних зображень.
	

	
	
	
	

	11.
	
	1.11 Растровий графічний редактор. Засоби графічного редак-тора
	

	
	
	
	

	12.
	
	1.12 Практична робота №2 /Інструктаж з БЖД/
Створення та редагування растрових зображень.
	

	
	
	
	

	тематична

	
Тема 2. Комп’ютерні презентації [8 годин]

	13.
	
	2.1 Програмне забезпечення для створення й відтворення ком-п’ютерних презентацій.
	

	
	
	
	

	14.
	
	2.2 Об’єкти презентації та засоби керування її демонстрацією.
	

	
	
	
	

	15.
	
	2.3 Етапи створення презентації та вимоги до її оформлення. Налаштування показу презентацій.
	

	
	
	
	

	16.
	
	2.4 Практична робота №3 /Інструктаж з БЖД/
Створення та оцінювання презентації. Типи слайдів.
	

	
	
	
	

	ІІ СЕМЕСТР

	17.
	
	2.5 Ефекти анімації, рух об’єктів в презентаціях.
	

	
	
	
	

	18.
	
	2.6 Ефекти зміни слайдів.
	

	
	
	
	

	19.
	
	2.7 Практична робота №4 /Інструктаж з БЖД/
Створення презентації із ефектами.
	

	
	
	
	

	20.
	
	2.8 Планування представлення презентації та виступ перед аудиторією.
	

	
	
	
	

	тематична

	Тема 4. Алгоритми та програми [14 годин]

	21.
	
	4.1 Поняття про об’єкт у програмуванні. Властивості об’єкта.
	

	
	
	
	

	22.
	
	4.2 Змінювання  значень властивостей об’єкта в програмі.
	

	
	
	
	

	23.
	
	4.3 Створення програмних об’єктів.
	

	
	
	
	

	24.
	
	4.4 Практична робота №5 /Інструктаж з БЖД/
Створення програмних об’єктів.
	

	
	
	
	

	25.
	
	4.5 Поняття події. Види подій.
	

	
	
	
	

	26.
	
	4.6 Програмне опрацювання події.
	

	
	
	
	

	27.
	
	4.7 Практична робота №6 /Інструктаж з БЖД/
Програмне опрацювання події.
	

	
	
	
	

	тематична

	28.
	
	4.8 Вкладені алгоритмічні структури повторення та розгалу-ження.
	

	
	
	
	

	29.
	
	4.9 Практична робота №7 /Інструктаж з БЖД/
Вкладені алгоритмічні структури повторення та розгалуження.
	

	
	
	
	

	30.
	
	4.10 Розв’язання задачі методом поділу на підзадачі.
	

	
	
	
	

	31.
	
	4.11 Практична робота №8 /Інструктаж з БЖД/
Створення проектів методом поділу задачі на підзадачі.
	

	
	
	
	

	32.
	
	4.12 Розробка сценарію майбутнього програмного проекту.
	

	
	
	
	

	33.
	
	4.13 Реалізація програмного проекту відповідно до розробле-ного сценарію.
	

	
	
	
	

	34.
	
	4.14 Створення реклами та презентація власного програмного проекту.
	

	
	
	
	

	тематична

	35.
	
	Повторення і систематизація навчального матеріалу за рік.
	

	
	
	
	










Календарно-тематичне планування уроків
інформатики для 7-9 класів

У 2017/2018 навчальному році вивчення інформатики у 7-9 класах загальноосвітніх навчальних закладах області здійснюватиметься за навчальною програмою для ЗНЗ, учні яких не вивчали інформатику в 2-4 класах. Програма розробленою відповідно до Державного стандарту базової і повної загальної середньої освіти, затвердженого постановою Кабінету Міністрів України від 23.11.2011 № 1392.

«Програма «Інформатика» навчальна програма для загальноосвітніх навчальних закладів» (5-9 класи) розміщена на сайті на сайті Міністерства освіти і науки України за посиланнями:

http://mon.gov.ua/activity/education/zagalna-serednya/navchalni-programy.html

http://old.mon.gov.ua/img/zstored/files/%D0%9F%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%B0%20%D0%86%D0%BD%D1%84%D0%BE%D1%80%D0%BC%D0%B0%D1%82%D0%B8%D0%BA%D0%B0%205-9%20(%D1%82%D1%80%D0%B0%D0%B2%D0%B5%D0%BD%D1%8C%202015)(1).doc
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(35 годин, 1 година на тиждень + 3 години – резерв)
	№
	Дата
	Тема уроку
	Примітки

	І СЕМЕСТР

	Тема 1. Електронне листування [4 год. + 1 год. т-5]

	1.
	
	1.1 Правила поведінки і БЖД. Поштова служба Інтернету. Електронна скринька та електронне листування.
	

	
	
	
	

	2.
	
	1.2 Вкладання файлів. Перенаправлення повідомлень. Етикет електронного листування.
	

	
	
	
	

	3.
	
	1.3 Використання адресної книжки та списків розсилання.  Операції над папками та листами.
	

	
	
	
	

	4.
	
	1.4 Практична робота №1 /Інструктаж з БЖД/
Електронне листування з використанням веб-інтерфейсу. Вкладені файли.
	

	
	
	
	

	5
	
	1.5 Розв’язування компетентнісних задач.
	

	
	
	
	

	тематична

	Тема 2. Моделювання [3 год. + 1 год. резерв + 1 год. т-5]

	6.
	
	2.1 Поняття моделі. Поняття предметної галузі. Типи моделей.
	

	
	
	
	

	7.
	
	2.2 Етапи побудови інформаційної моделі. Побудова інформаційних моделей.
	

	
	
	
	

	8.
	
	2.3 Практична робота №2 /Інструктаж з БЖД/
Побудова інформаційних моделей в різних програмних середовищах.
	

	
	
	
	

	9.
	
	2.4 Карти знань, їх призначення. Редактор карт знань.
	

	
	
	
	

	10.
	
	2.5 Розв’язування компетентнісних задач.
	

	
	
	
	

	тематична

	
Тема 3. Алгоритми з повторенням і розгалуженням [9 год. + 1 год. т-5]

	11.
	
	3.1 Алгоритми з повторенням. Базова алгоритмічна структура повторення.
	

	
	
	
	

	12.
	
	3.2 Практична робота №3 /Інструктаж з БЖД/
Складання та виконання алгоритмів з повторенням у середовищі Scratch.
	

	
	
	
	

	13.
	
	3.3 Висловлювання. Істинні та хибні висловлювання. 
	

	
	
	
	

	14.
	
	3.4 Умовне висловлювання «Якщо – то – інакше».
	

	
	
	
	

	15.
	
	3.5 Алгоритми з розгалуженням. Базова алгоритмічна струк-тура розгалуження.
	

	
	
	
	

	16.
	
	3.6 Практична робота №4 /Інструктаж з БЖД/
Складання та виконання алгоритмів з розгалуженням у середовищі Scratch.
	

	
	
	
	

	
ІІ СЕМЕСТР

	17.
	
	3.7 Цикли з передумовою.
	

	
	
	
	

	18.
	
	3.8 Складання та виконання алгоритмів з повторенням і розгалуженням у середовищі Scratch.
	

	
	
	
	

	19.
	
	3.9 Практична робота №5 /Інструктаж з БЖД/
Складання та виконання алгоритмів з повторенням і розгалуженням у середовищі Scratch.
	

	
	
	
	

	20.
	
	3.10 Розв’язування компетентнісних задач.
	

	
	
	
	

	тематична

	Тема 4. Табличний процесор [8 год. + 1 год. резерв + 1 год. т-5]

	21.
	
	4.1 Таблиці, електронні таблиці. Табличний процесор, його призначення.
	

	
	
	
	

	22.
	
	4.2 Уведення даних до комірок: текст, число. Редагування даних таблиці.
	

	
	
	
	

	23.
	
	4.3 Формати даних: числовий, текстовий, формат дати. Форматування даних, клітинок і діапазонів комірок.
	

	
	
	
	

	24.
	
	4.4 Практична робота №6 /Інструктаж з БЖД/
Уведення, редагування та форматування даних у середовищі табличного процесора.
	

	
	
	
	

	25.
	
	4.5 Правила запису формул у табличному процесорі. Поняття про модифікацію формул при копіюванні.
	

	
	
	
	

	26.
	
	4.6 Використання вбудованих функцій: сума, середнє значен-ня, min, max.
	

	
	
	
	

	27.
	
	4.7 Практична робота №7 /Інструктаж з БЖД/
Виконання обчислень за даними електронної таблиці. Використання вбудованих функцій.
	

	
	
	
	

	28.
	
	4.8 Стовпчасті та секторні діаграми, їх об’єкти і властивості.
	

	
	
	
	

	29.
	
	4.9 Практична робота №8 /Інструктаж з БЖД/
Створення діаграм. Аналіз даних, поданих на діаграмі.
	

	
	
	
	

	30.
	
	4.10 Розв’язування компетентнісних задач.
	

	
	
	
	

	тематична

	Тема 5. Виконання індивідуальних проектів [4 год.]

	31.
	
	5.1 Навчальні проекти. Вибір теми проекту. Аналіз умови задачі. Розробка плану виконання проекту.
	

	
	
	
	

	32.
	
	5.2 Виконання індивідуальних навчальних проектів.
	

	
	
	
	

	33.
	
	5.3 Виконання індивідуальних навчальних проектів.
	

	
	
	
	

	34.
	
	5.4 Захист проекту.
	

	
	
	
	

	тематична

	35.
	
	Повторення і систематизація навчального матеріалу за рік.
	

	
	
	
	




 (
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(70 годин, 2 години на тиждень + 3 години – резерв)
	№
	Дата
	Тема уроку
	Примітки

	І СЕМЕСТР

	Тема 1. Кодування даних [3 год.]

	1.
	
	1.1 Правила поведінки і БЖД. Кодування та декодування повідомлень.
	

	
	
	
	

	2.
	
	1.2 Двійкове кодування. Одиниці вимірювання довжини двій-кового коду. Кодування символів.
	

	
	
	
	

	3.
	
	1.3 Практична робота №1 /Інструктаж з БЖД/
Розв‘язування задач на визначення довжини двійкового коду текстових даних.
	

	
	
	
	

	Тема 2. Апаратно-програмне забезпечення комп’ютера [5 год. + 1 год. резерву]

	4.
	
	2.1 Архітектура комп’ютера. Історія засобів опрацювання інформаційних об’єктів. Процесор, його призначення.
	

	
	
	
	

	5.
	
	2.2 Пам'ять комп’ютера. Зовнішні та внутрішні запам’ято-вуючі пристрої. 
	

	
	
	
	

	6.
	
	2.3 Практична робота №2 /Інструктаж з БЖД/
Конфігурація комп’ютера під потребу.
	

	
	
	
	

	7.
	
	2.4 Класифікація та загальна характеристика програмного забезпечення. Ліцензії на програмне забезпечення, їх типи.
	

	
	
	
	

	8.
	
	2.5 Архівування даних. Стиснення даних, види стиснення даних. Архіватори. Типи архівів. Операції над архівами.
	

	
	
	
	

	9.
	
	2.6 Практична робота №3 /Інструктаж з БЖД/
Архівування та розархівування даних.
	

	
	
	
	

	тематична

	
Тема 3. Опрацювання текстових даних [6 год. + 1 год. т-8]

	10.
	
	3.1 Створення, редагування та форматування списків, коло-нок, символів, формул в текстовому документі.
	

	
	
	
	

	11.
	
	3.2 Створення, редагування та форматування графічних об’єктів та таблиць в текстовому документі.
	

	
	
	
	

	12.
	
	3.3 Практична робота №4 /Інструктаж з БЖД/
Створення текстового документа, що містить об’єкти різних типів.
	

	
	
	
	

	13.
	
	3.4 Стильове оформлення абзаців. Розділи. Колонтитули. Структура документа. Посилання.
	

	
	
	
	

	14.
	
	3.5 Шаблони документів. Алгоритм опрацювання складного текстового документа. Робота з кількома документами.
	

	
	
	
	

	15.
	
	3.6 Практична робота №5 /Інструктаж з БЖД/
Структура документа. Автоматизоване створення змісту та покажчиків.
	

	
	
	
	

	16.
	
	3.7 Розв’язування компетентнісних задач.
	

	
	
	
	

	тематична

	
Тема 4. Опрацювання об’єктів мультимедіа [6 год. + 1 год. т-8]

	17.
	
	4.1 Формати аудіо- та відеофайлів. Програмне забезпечення для  опрацювання об’єктів мультимедіа.
	

	
	
	
	

	18.
	
	4.2 Сервіси розміщення аудіо та  відео файлів в Інтернеті.
	

	
	
	
	

	19.
	
	4.3 Захоплення аудіо та відео, створення аудіо-, відео фрагментів. Побудова аудіо- та відеоряду.
	

	
	
	
	

	20.
	
	4.4 Додавання до відеокліпу відеоефектів та налаштування переходів між його фрагментами.
	

	
	
	
	

	21.
	
	4.5 Практична робота №6 /Інструктаж з БЖД/
Створення відеокліпу. Додавання відеоефектів, налаштування часових параметрів аудіо- та відеоряду.
	

	
	
	
	

	22.
	
	4.6 Практична робота №7 /Інструктаж з БЖД/
Розміщення аудіо- та відеоматеріалів в Інтернеті.
	

	
	
	
	

	23.
	
	4.7 Розв’язування компетентнісних задач.
	

	
	
	
	

	тематична

	
Тема 5. Основи подійно- та об'єктно-орієнтованого програмування [8 год. + 1 год. резерв]

	24.
	
	5.1 Поняття мови програмування. Складові мови програмува-ня.
	

	
	
	
	

	25.
	
	5.2 Знайомство з середовищем програмування. Елементи вікна середовища програмування.
	

	
	
	
	

	26.
	
	5.3 Основні компоненти програми для ОС з графічним інтер-фейсом.
	

	
	
	
	

	27.
	
	5.4 Програмний проект і файли, що входять до його складу. Створення найпростішого проекту.
	

	
	
	
	

	28.
	
	5.5 Практична робота №8 /Інструктаж з БЖД/
Створення об’єктно-орієнтованої програми, що відображає вікно повідомлення.
	

	
	
	
	

	29.
	
	5.6 Поняття об’єкту та його властивостей і методів Елементи керування «напис» та «кнопка».
	

	
	
	
	

	30.
	
	5.7 Поняття про метод. Використання вікон повідомлень.
	

	
	
	
	

	31.
	
	5.8 Складання програм, що обробляють натискання кнопок та визначають вміст написів на формі.
	

	
	
	
	

	32.
	
	5.9 Практична робота №9 /Інструктаж з БЖД/
Створення програми з кнопками та написами.
	

	
	
	
	

	тематична

	ІІ СЕМЕСТР

	
Тема 6. Алгоритми роботи з об’єктами та величинами
 [20 год. + 2 год. т-8]

	33.
	
	6.1 Величини, їхні властивості. Прості типи величин: число-вий, логічний, символьний, рядковий.
	

	
	
	
	

	34.
	
	6.2 Величини числового типу, операції над ними.
	

	
	
	
	

	35.
	
	6.3 Складання алгоритмів опрацювання числових величин у навчальному середовищі програмування.
	

	
	
	
	

	36.
	
	6.4 Практична робота №10 /Інструктаж з БЖД/
Складання та виконання лінійних алгоритмів опрацювання величин в навчальному середовищі програмування.
	

	
	
	
	

	37.
	
	6.5 Величини текстового типу, операції над ними. Елемент для введення даних: текстове поле.
	

	
	
	
	

	38.
	
	6.6 Складання алгоритмів опрацювання текстових величин у навчальному середовищі програмування.
	

	
	
	
	

	39.
	
	6.7 Налагодження програм.
	

	
	
	
	

	40.
	
	6.8 Практична робота №11 /Інструктаж з БЖД/
Налагодження готової програми.
	

	
	
	
	

	41.
	
	6.9 Розв’язування компетентнісних задач.
	

	
	
	
	

	тематична

	42.
	
	6.10 Величини логічного типу, операції над ними. Алгоритми з розгалуженнями для опрацювання величин.
	

	
	
	
	

	43.
	
	6.11 Складання та виконання алгоритмів з елементами управління. Елемент для введення даних: прапорець.
	

	
	
	
	

	44.
	
	6.12 Складання та виконання алгоритмів з елементом управ-ління «список, що розкривається».
	

	
	
	
	

	45.
	
	6.13 Алгоритми з повтореннями для опрацювання величин.
	

	
	
	
	

	46.
	
	6.14 Складання та реалізація алгоритмів із циклом із лічильником у середовищі програмування.
	

	
	
	
	

	47.
	
	6.15 Складання та реалізація алгоритмів з повтореннями для опрацювання величин.
	

	
	
	
	

	48.
	
	6.16 Практична робота №12 /Інструктаж з БЖД/
Складання та виконання алгоритмів з повтореннями та розгалуженнями для опрацювання величин.
	

	
	
	
	

	49.
	
	6.17 Графічне відображення даних засобами мови програмува-ння.
	

	
	
	
	

	50.
	
	6.18 Відображення рисунків із зовнішніх файлів.
	

	
	
	
	

	51.
	
	6.19 Відображення базових графічних примітивів, налашту-вання стилю та кольору примітивів.
	

	
	
	
	

	52.
	
	6.20 Реалізація алгоритмів з графічним відображенням даних  засобами мови програмування.
	

	
	
	
	

	53.
	
	6.21 Практична робота №13 /Інструктаж з БЖД/
Складання та виконання алгоритмів з графічним відображенням даних.
	

	
	
	
	

	54.
	
	6.22 Розв’язування компетентнісних задач.
	

	
	
	
	

	тематична

	Тема 7. Технології опрацювання числових даних у середовищі табличного процесора [10 год. + 1 год. т-8]

	55.
	
	7.1 Абсолютні, відносні й мішані посилання на комірки та діапазони комірок.
	

	
	
	
	

	56.
	
	7.2 Призначення й використання математичних і статистичних функцій табличного процесора.
	

	
	
	
	

	57.
	
	7.3 Призначення й використання логічних функцій табличного процесора. Умовне форматування.
	

	
	
	
	

	58.
	
	7.4 Практична робота №14 /Інструктаж з БЖД/
Розв’язування задач на обчислення.
	

	
	
	
	

	59.
	
	7.5 Практична робота №15 /Інструктаж з БЖД/
Використання математичних, логічних та статистичних функцій табличного процесора. Умовне форматування.
	

	
	
	
	

	60.
	
	7.6 Створення та налагодження діаграм різного типу, вибір типу діаграми.
	

	
	
	
	

	61.
	
	7.7 Встановлення параметрів сторінки. Друкування електрон-ної таблиці.
	

	
	
	
	

	62.
	
	7.8 Упорядковування даних у таблицях. Автоматичні та розширені фільтри.
	

	
	
	
	

	63.
	
	7.9 Проміжні підсумки.
	

	
	
	
	

	64.
	
	7.10 Практична робота №16 /Інструктаж з БЖД/
Упорядкування даних у таблицях. Автоматичні та розширені фільтри.
	

	
	
	
	

	65.
	
	7.11 Розв’язування компетентнісних задач.
	

	
	
	
	

	тематична

	Тема 8. Виконання індивідуальних і групових навчальних проектів із дослідження предметної галузі навчального курсу «Інформатика» [4 год.]

	66.
	
	8.1 Навчальні проекти. Вибір теми проекту. Аналіз умови задачі. Розробка плану виконання проекту.
	

	
	
	
	

	67.
	
	8.2 Виконання індивідуальних і групових навчальних проектів.
	

	
	
	
	

	68.
	
	8.3 Оформлення матеріалів про  виконання індивідуальних і групових навчальних проектів.
	

	
	
	
	

	69.
	
	8.4 Захист проекту.
	

	
	
	
	

	тематична

	70.
	
	Повторення і систематизація навчального матеріалу за рік.
	

	
	
	
	




 (
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(70 годин, 2 години на тиждень + 4 години – резерв)
	№
	Дата
	Тема уроку
	Примітки

	І СЕМЕСТР

	Тема 1. Інформаційні технології у суспільстві [2 год. + 
1 год. резерв]

	1.
	
	1.1 Правила поведінки і БЖД. Поняття про інформаційну культуру, інформаційну грамотність, ІКТ-компетентність.
	

	
	
	
	

	2.
	
	1.2 Основні інформаційні процеси, їх характеристика та моде-лі. Інформаційні системи, їх види.
	

	
	
	
	

	3.
	
	1.3 Практична робота №1 /Інструктаж з БЖД/
Освітні інформаційні ресурси і системи.
	

	
	
	
	

	Тема 2. Мережеві технології [4 год.]

	4.
	
	2.1 Класифікація комп’ютерних мереж. Апаратне й програмне забезпечення мереж. Мережеві протоколи.
	

	
	
	
	

	5.
	
	2.2 Призначення й структура Інтернету. Поняття IP-адреси, доменного імені та URL-адреси. 
	

	
	
	
	

	6.
	
	2.3 Сучасні сервіси Інтернету. Сервіси веб-2.0. Геосервіси.
	

	
	
	
	

	7.
	
	2.4 Спеціальні інструменти пошуку. Розширений пошук.
	

	
	
	
	

	тематична

	
Тема 3. Комп’ютерні презентації [6 год. + 1 год. т-10]

	8.
	
	3.1 Етапи розробки презентації. Вимоги до презентації. Маке-ти слайдів. Стильове оформлення слайдів презентації.
	

	
	
	
	

	9.
	
	3.2 Використання діаграм у презентаціях. Елементи дизайну презентацій.
	

	
	
	
	

	10.
	
	3.3 Гіперпосилання. Додавання відеокліпів, звукових ефектів і мовного супроводу до слайдової презентації.
	

	
	
	
	

	11.
	
	3.4 Елементи анімації. Управління показом презентації. Друк презентації.
	

	
	
	
	

	12.
	
	3.5 Практична робота №2 /Інструктаж з БЖД/
Проектування та розробка презентацій за визначеними критеріями. Елементи керування презентаціями.
	

	
	
	
	

	13.
	
	3.6 Практична робота №3 /Інструктаж з БЖД/
Розробка презентацій з елементами анімації, відеокліпами, звуковими ефектами та мовним супроводом.
	

	
	
	
	

	14.
	
	3.7 Розв’язування компетентнісних задач.
	

	
	
	
	

	тематична

	
Тема 4. Основи інформаційної безпеки [4 год. + 1 год. резерв]

	15.
	
	4.1 Класифікація загроз безпеці та пошкодження даних у комп’ютерних системах.
	

	
	
	
	

	16.
	
	4.2 Захист даних. Шкідливі програми, їх типи, принципи дії і боротьба з ними.
	

	
	
	
	

	17.
	
	4.3 Засоби браузера, призначені для гарантування безпеки. Захищені сайти. Захист від спаму.
	

	
	
	
	

	18.
	
	4.4 Безпечне зберігання даних. Резервне копіювання та відновлення даних. Безпечне видалення даних.
	

	
	
	
	

	19.
	
	4.5 Практична робота №4 /Інструктаж з БЖД/
Налаштовування параметрів безпеки в середовищі браузера.
	

	
	
	
	

	тематична

	
Тема 5. Комп’ютерне моделювання [6 год. + 1 год. т-10]

	20.
	
	5.1 Комп’ютерна модель та її переваги. Види комп’ютерних моделей.
	

	
	
	
	

	21.
	
	5.2 Основні етапи комп’ютерного моделювання.  Поняття ком-п’ютерного експерименту.
	

	
	
	
	

	22.
	
	5.3 Створення і опрацювання моделей на прикладах задач з різних предметних галузей в різних програмних середовищах.
	

	
	
	
	

	23.
	
	5.4 Створення і опрацювання моделей на прикладах задач з різних предметних галузей в різних програмних середовищах.
	

	
	
	
	

	24.
	
	5.5 Карти знань. Редактори карт знань.
	

	
	
	
	

	25.
	
	5.6 Практична робота №5 /Інструктаж з БЖД/
Створення, опрацювання і дослідження інформаційних моделей.
	

	
	
	
	

	26.
	
	5.7 Розв’язування компетентнісних задач.
	

	
	
	
	

	тематична

	
Тема 6. Табличні величини та алгоритми їх опрацювання [10 год. + 2 год. т-10]

	27.
	
	5.1 Введення та виведення табличних величин.
	

	
	
	
	

	28.
	
	5.2 Візуалізація елементів табличної величини. Елемент керу-вання «багаторядкове текстове поле».
	

	
	
	
	

	29.
	
	5.3 Алгоритми опрацювання табличних величин.
	

	
	
	
	

	30.
	
	5.4 Алгоритми опрацювання табличних величин.
	

	
	
	
	

	31.
	
	5.5 Практична робота №6 /Інструктаж з БЖД/
Складання і виконання алгоритмів знаходження сум і кількостей значень елементів табличних величин за заданими умовами у навчальному середовищі програмування.
	

	
	
	
	

	32.
	
	5.6 Розв’язування компетентнісних задач.
	

	
	
	
	




	
ІІ СЕМЕСТР

	33.
	
	5.7 Алгоритми опрацювання табличних величин: пошук зада-ного елемента.
	

	
	
	
	

	34.
	
	5.8 Алгоритми опрацювання табличних величин: пошук елемента з найбільшим найменшим значенням.
	

	
	
	
	

	35.
	
	5.9 Упорядкування та пошук даних в лінійній таблиці.
	

	
	
	
	

	36.
	
	5.10 Упорядкування та пошук даних в лінійній таблиці
	

	
	
	
	

	37.
	
	5.11 Практична робота №7 /Інструктаж з БЖД/
Складання і виконання алгоритму пошуку значень у таблиці в навчальному середовищі програмування.
	

	
	
	
	

	38.
	
	5.12 Розв’язування компетентнісних задач.
	

	
	
	
	

	тематична

	
Тема 7. Комп’ютерні публікації [5 год. + 1 год. т-10]

	39.
	
	7.1 Поняття комп’ютерної публікації. Види публікацій та їх шаблони.
	

	
	
	
	

	40.
	
	7.2 Алгоритм створення комп’ютерної публікації.
	

	
	
	
	

	41.
	
	7.3 Особливості роботи з графічними і текстовими об’єктами під час створення комп’ютерних публікацій. Друк публікацій.
	

	
	
	
	

	42.
	
	7.4 Практична робота №8 /Інструктаж з БЖД/
Створення простої комп’ютерної публікації на базі шаблону.
	

	
	
	
	

	43.
	
	7.5 Практична робота №9 /Інструктаж з БЖД/
Проектування та створення комп’ютерної публікації для подання результатів самостійного дослідження.
	

	
	
	
	

	44.
	
	7.6 Розв’язування компетентнісних задач.
	

	
	
	
	

	тематична

	Тема 8. Комп’ютерна графіка. Векторний графічний редактор [6 год. + 1 год. т-10]

	45.
	
	8.1 Поняття комп’ютерної графіки. Кодування графічних даних. Векторні та растрові зображення.
	

	
	
	
	

	46.
	
	8.2 Поняття колірної моделі. Формати файлів растрових та векторних зображень.
	

	
	
	
	

	47.
	
	8.3 Векторний графічний редактор. Особливості побудови й опрацювання векторних зображень.
	

	
	
	
	

	48.
	
	8.4 Алгоритм побудови зображення з графічних примітивів. Створення малюнків з кривих і ламаних.
	

	
	
	
	

	49.
	
	8.5 Практична робота №10 /Інструктаж з БЖД/
Створення простих векторних зображень.
	

	
	
	
	

	50.
	
	8.6 Практична робота №11 /Інструктаж з БЖД/
Створення складених векторних зображень.
	

	
	
	
	

	51.
	
	8.7 Розв’язування компетентнісних задач.
	

	
	
	
	

	тематична

	Тема 9. Створення персонального навчального середовища 
[8 год. + 1 год. т-10]

	52.
	
	9.1 Поняття персонального навчального середовища. Хмарні технології. Організація та планування колективної діяльності.
	

	
	
	
	

	53.
	
	9.2 Опитування з використанням онлайн-форм.
	

	
	
	
	

	54.
	
	9.3 Використання офісних веб-програм для створення спіль-них документів. Синхронізація даних. Канали новин.
	

	
	
	
	

	55.
	
	9.4 Практична робота №12 /Інструктаж з БЖД/
Офісні веб-програми для створення спільних документів. Опитування з використанням онлайн-форм.
	

	
	
	
	

	56.
	
	9.5 Етапи створення веб-сайтів. Конструювання сайтів.
	

	
	
	
	

	57.
	
	9.6 Поняття мови розмітки гіпертексту.
	

	
	
	
	

	58.
	
	9.7 Використання онлайн-систем конструювання сайтів.
	

	
	
	
	

	59.
	
	9.8 Практична робота №13 /Інструктаж з БЖД/
Конструювання сайтів з використанням онлайн-систем.
	

	
	
	
	

	60.
	
	9.9 Розв’язування компетентнісних задач.
	

	
	
	
	

	тематична

	Тема 10. Виконання колективного навчального проекту з дослідження предметної галузі навчального курсу «Інформатика» [8 год. + 1 год. резерв]

	61.
	
	10.1 Визначення проблеми, теми та завдань проекту; розподіл ролей і планування колективної діяльності.
	

	
	
	
	

	62.
	
	10.2 Добір засобів опрацювання даних. Добір засобів подання результатів навчального проекту.
	

	
	
	
	

	63.
	
	10.3 Виконання колективного навчального проекту.
	

	
	
	
	

	64.
	
	10.4 Виконання колективного навчального проекту.
	

	
	
	
	

	65.
	
	10.5 Виконання колективного навчального проекту.
	

	
	
	
	

	66.
	
	10.6 Виконання колективного навчального проекту.
	

	
	
	
	

	67.
	
	10.7 Виконання колективного навчального проекту.
	

	
	
	
	

	68.
	
	10.8 Використання офісних веб-програм та інтернет-середо-вищ для публікації результатів своєї роботи.
	

	
	
	
	

	69.
	
	10.9 Захист колективного навчального проекту.
	

	
	
	
	

	тематична

	70.
	
	Повторення і систематизація навчального матеріалу за рік.
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Календарно-тематичне планування
)

(30 годин, 1 година на тиждень + 5 години – резерв)
	№
	Дата
	Тема уроку
	Примітки

	І СЕМЕСТР

	Тема 1. Текстовий процесор [10 годин]

	1.
	
	1.1 Вставлення зображень у текстовий документ і налагоджен-ня їхніх властивостей.
	

	2.
	
	1.2 Створення нумерованих і маркованих списків.
	

	3.
	
	1.3 Таблиці в текстових документах.
	

	4.
	
	1.4 Практична робота №1 /Інструктаж з БЖД/
Робота з таблицями і зображеннями у текстових документах.
	

	5.
	
	1.5 Налагодження параметрів сторінок. Створення колонтиту-лів.
	

	6.
	
	1.6 Перегляд документа в різних режимах. Автоматичне створення змісту документа.
	

	7.
	
	1.7 Практична робота №2 /Інструктаж з БЖД/
Автоматичне створення змісту документа. Налагодження параметрів сторінок. Створення колонтитулів.
	

	8.
	
	1.8 Використання стилів, поняття про схему документа. Правила стильового оформлення документів різних типів.
	

	9.
	
	1.9 Поняття про шаблон документа; створення документа за допомогою майстра. Друкування документа.
	

	10.
	
	1.10 Практична робота №3 /Інструктаж з БЖД/
Використання стилів і шаблонів документів.
	

	тематична

	Тема 2. Служби Інтернету [6 годин]

	 2.1 Електронна пошта [3 години]

	11.
	
	2.1.1 Принципи функціонування електронної пошти. Програ-ми для роботи з електронною поштою.
	

	12.
	
	2.1.2 Робота з електронною поштою через веб-інтерфейс. Етикет електронного листування.
	

	13.
	
	2.1.3 Практична робота №4 /Інструктаж з БЖД/
Електронне листування через веб-інтерфейс.
	

	2.2 Комунікації за допомогою Інтернету [3 години]

	14.
	
	2.1.4 Поняття миттєвого повідомлення. Реєстрація в службі обміну миттєвими повідомленнями.
	

	15.
	
	2.1.5 Практична робота №5 /Інструктаж з БЖД/
Обмін миттєвими повідомленнями.
	

	16.
	
	2.1.6 Поняття форуму та чату. Етикет інтерактивного спілку-вання.
	

	тематична

	ІІ СЕМЕСТР

	
Тема 3. Комп’ютерні презентації [14 годин + 4 години резерв]

	
3.1 Створення й показ слайдових презентацій [6 годин]

	17.
	
	3.1.1 Поняття презентації та комп’ютерної презентації, їх при-значення.
	

	18.
	
	3.1.2 Створення презентації за допомогою майстра автовмісту та шаблонів оформлення, створення пустої презентації.
	

	19.
	
	3.1.3 Створення написів і зображень на слайдах презентації. Принципи стильового оформлення презентацій.
	

	20.
	
	3.1.4 Практична робота №6 /Інструктаж з БЖД/
Розробка слайдової презентації.
	

	21.
	
	3.1.5 Анімаційні ефекти. Додавання відеокліпів, звукових ефектів та мовного супроводу до слайдової презентації.
	

	22.
	
	3.1.6 Практична робота №7 /Інструктаж з БЖД/
Анімація в слайдових презентаціях.
	

	тематична

	
3.2 Опрацювання мультимедійних даних [5 год. + 1 год.]

	23.
	
	3.2.1 Поняття про мультимедійні дані. Формати аудіо- та ві-деофайлів.
	

	24.
	
	3.2.2 Мультимедійні програвачі. Засоби перетворення аудіо- та відеоформатів.
	

	25.
	
	3.2.3 Програмне забезпечення для опрацювання мультимедій-них даних. Захоплення аудіо та відео, створення кліпів.
	

	26.
	
	3.2.4 Налагодження часових параметрів аудіо- та відеоряду.
	

	27.
	
	3.2.5 Додавання до відеокліпу відеоефектів та налагодження переходів між його фрагментами.
	

	28.
	
	3.2.6 Практична робота №8 /Інструктаж з БЖД/
Створення відеокліпу.
	

	тематична

	
3.3 Спільна робота з документами [3 год. + 3 год. резерв]

	29.
	
	3.3.1 Середовище для спільної роботи з документами..
	

	30.
	
	3.3.2 Колективне виконання завдань з опрацювання даних.
	

	31.
	
	3.3.3 Служби онлайнового документообігу.
	

	32.
	
	3.3.4 Спільна робота з онлайновими документами.
	

	33.
	
	3.3.5 Вибір теми для розробки колективного проекту.
	

	34.
	
	3.3.6 Практична робота №9 /Інструктаж з БЖД/
Розроблення колективного проекту.
	

	тематична

	35.
	
	Повторення і систематизація навчального матеріалу за рік.
	

	
	
	
	





 (
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(32 годин, 1 година на тиждень + 3 години – резерв)

	№
	Дата
	Тема уроку
	Примітки

	І СЕМЕСТР

	Тема 1. Моделювання. Основи алгоритмізації [8 годин]

	1.
	
	1.1 Поняття об'єкта і моделі. Типи моделей..
	

	2.
	
	1.2 Моделювання як метод дослідження об’єктів.
	

	3.
	
	1.3 Практична робота №1 /Інструктаж з БЖД/
Побудова інформаційної моделі.
	

	4.
	
	1.4 Поняття алгоритму. Властивості алгоритмів. Форми подан-ня алгоритму. Виконавець алгоритму
	

	5.
	
	1.5 Базові структури алгоритмів. Графічне подання алгорит-мів.
	

	6.
	
	1.6 Етапи розв’язування задач за допомогою комп’ютера. Складання і описання алгоритмів.
	

	7.
	
	1.7 Поняття про мови програмування.
	

	8.
	
	1.8 Практична робота №2 /Інструктаж з БЖД/
Створення та виконання алгоритмів.
	

	тематична

	Тема 2. Системи опрацювання табличних даних 
[11 годин + 2 години резерв]

	 2.1 Електронні таблиці. Табличний процесор [6 год. + 2 год.]

	9.
	
	2.1.1 Поняття електронної таблиці. Огляд інтерфейсу таблич-ного процесора.
	

	10.
	
	2.1.2. Введення даних до комірок і редагування їх вмісту. Автозаповнення. Типи даних, формати їх подання.
	

	11.
	
	2.1.3 Практична робота №3 /Інструктаж з БЖД/
Уведення даних і форматування таблиць у середовищі табличного процесора.
	

	12.
	
	2.1.4 Використання формул. Абсолютні, відносні та мішані посилання на комірки і діапазони комірок.
	

	13.
	
	2.1.5 Практична робота №4 /Інструктаж з БЖД/
Використання формул в електронних таблицях.
	

	14.
	
	2.1.6 Створення і настроювання діаграм, вибір типу діаграми.
	

	15.
	
	2.1.7 Практична робота №5 /Інструктаж з БЖД/
Побудова діаграм.
	

	16.
	
	Контрольна робота за І семестр
	

	тематична

	ІІ СЕМЕСТР

	2.2 Аналіз даних у середовищі табличного процесора [5 год.]

	17.
	
	2.2.1 Призначення й використання основних математичних, статистичних і логічних функцій табличного процесора.
	

	18.
	
	2.2.2 Практична робота №6 /Інструктаж з БЖД/
Аналіз даних за допомогою функцій табличного процесора.
	

	19.
	
	2.2.3 Сортування й фільтрація даних у таблицях.
	

	20.
	
	2.2.4 Практична робота №7 /Інструктаж з БЖД/
Сортування та фільтрація даних.
	

	21.
	
	2.2.5 Умовне форматування.
	

	тематична

	
Тема 3. Бази даних. Системи управління базами даних 
[7 годин + 1 година резерв]

	22.
	
	3.1 Поняття, призначення, класифікація баз даних.
	

	23.
	
	3.2 Основні етапи роботи з базами даних у середовищі систе-ми управління базами даних..
	

	24.
	
	3.3 Створення в базі даних таблиць. Визначення властивостей полів.
	

	25.
	
	3.4 Практична робота №8 /Інструктаж з БЖД/
Робота з готовою базою даних. Введення та отримання даних.
	

	26.
	
	3.5 Зв’язки між таблицями в базі даних, їхні різновиди.
	

	27.
	
	3.6 Практична робота №9 /Інструктаж з БЖД/
Створення бази даних з кількома зв’язаними таблицями.
	

	28.
	
	3.7 Поняття запиту до реляційної бази даних.
	

	29.
	
	3.8 Практична робота №10 /Інструктаж з БЖД/
Створення запитів у базі даних.
	

	тематична

	
Тема 4. Автоматизоване створення й публікація веб-ресурсів. Сучасні сервіси Інтернету [4 год. + 1 год. резерв]

	30.
	
	4.1 Структура веб-сайтів, їх різновиди. Основи веб-дизайну
	

	31.
	
	4.2 Поняття про засоби автоматизованого розроблення веб-сайтів.
	

	32.
	
	4.3 Практична робота №10 /Інструктаж з БЖД/
Автоматизоване створення веб-сайту.
	

	33.
	
	4.4 Огляд сервісів Веб 2.0. Веб-спільноти. Вікі технології.
	

	34.
	
	4.5 Поняття блогу. Створення й оформлення блогу.
	

	тематична

	35.
	
	Повторення і систематизація навчального матеріалу за рік.
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